REGULAMENTO 
CATEGORIA LIVRE - MASCULINO
INÍCIO: 27/03/10
INSCRIÇÕES ATÉ: 25/03/10 OU ATÉ 32 EQUIPES INSCRITAS.
VALOR: R$ 400,00 + R$ 65,00 taxa de arbitragem por jogo.

CONGRESSO TÉCNICO – REALIZAÇÃO DE SORTEIO: 25/03/10 – 20h10min.
PREMIAÇÃO:

- Troféus e medalhas para os três primeiros colocados.
- Troféu artilheiro - GERAL
- Troféu goleiro menos vazado - GERAL
INFORMAÇÕES:

CLUBE ORLEANS – 3372-2511
ARMANDO – 9950-3927 / 3074-5959
LAGUNA – 9966-2873
REGULAMENTO

O campeonato é organizado pela FEDERAÇÃO DE FUTEBOL SOCIETY DO PARANÁ e será disputado de conformidade com o presente regulamento, tendo por finalidade a integração e o congraçamento entre os participantes.

O campeonato será aberto as equipes que confirmarem sua inscrição dentro do prazo estabelecido, mediante o pagamento da taxa de incrição.
1.0 – FÓRMULAS DE DISPUTA
Na primeira fase jogarão todas contra todas em turno único dentro de seus respectivos grupos, o primeiro e segundo colocados de cada grupo se classificarão para a segunda fase na chave OURO e o terceiro e quarto para a chave PRATA. Cada chave terá quatro grupos com quatro equipes cada, sendo que, as duas melhores se classificam para a fase seguinte. A partir desta fase as equipes serão distribuídas em chaves olímpicas (mata-mata), os vencedores fazem as semifinais, quem vencer estará classificado para a final, quem perder disputará o terceiro e quarto lugares em uma única partida. Respeitando sempre as suas chaves.
1.1 – REGRAS

Este campeonato segue as regras da CBFSS
1.2 – DIA E HORÁRIOS

Os jogos serão realizados sempre aos sábados no período da manhã
1.3 – TEMPO DE JOGO
As partidas terão duração de 50 minutos divididos em dois tempos de vinte e cinco minutos corridos com intervalo de 5 minutos.

1.4 – PEDIDOS DE TEMPO
Cada equipe terá direito de pedir dois tempos de um minuto por partida, sendo que, um no primeiro e outro no segundo tempo da mesma.

1.5 – FALTAS 
1.5.1 – Coletivas 
Cada equipe poderá cometer no máximo sete faltas por tempo de jogo, a partir da oitava a equipe será punida com um pênalti.

1.5.2 – Individuais 
Cada atleta poderá cometer no máximo cinco faltas por partida, caso isto ocorra o mesmo deverá ser excluído da partida e substituído por outro atleta.
1.6 – DOCUMENTAÇÃO 
Será obrigatório à apresentação do documento de identidade no horário do jogo. No caso de não possuir poderá substituir por: Carteira de Trabalho, Carteira de Motorista com foto ou Passaporte. (não será aceito Boletim de Ocorrência Policial).
Obs.: O atleta poderá apresentar o documento até o apito final da referida partida, sob pena de perda dos pontos.
1.7 – CARTÕES
1.7.1 – Amarelo 
O cartão amarelo terá efeito de advertência dentro da partida, porém terá que ficar fora da partida por dois minutos corridos, não podendo ser substituído. Três cartões suspendem o atleta por um jogo. Não será zerado ao fim de cada fase.
1.7.2 – Azul 
O cartão azul excluirá o atleta da partida, mas a equipe poderá substituí-lo após dois minutos corridos. Dois cartões suspendem o atleta por um jogo. Não será zerado ao fim de cada fase.
1.7.3 – Vermelho 
O cartão vermelho excluirá o atleta da partida sem direito a substituição do mesmo, além da exclusão o atleta estará automaticamente suspenso por um jogo, podendo retornar no jogo subseqüente.
Obs.: O atleta, comissão técnica e dirigente que tentar ou agredir fisicamente um atleta ou árbitro estará automaticamente eliminado da competição.

Obs. 2.: Se houver uma briga generalizada onde vários jogadores tentarem ou agredirem fisicamente um atleta adversário ou árbitros, a equipe estará eliminada da competição.
1.8 – RELAÇÃO DE ATLETAS
Cada equipe terá que apresentar uma relação de no mínimo 10 e máximo 18 atletas maiores de 16 anos na hora da inscrição, esta relação deverá conter: Nome completo e RG. A equipe poderá completar a relação de atletas até o segundo jogo da primeira fase, porém não poderá substituir nenhum atleta até o final da competição.
1.9 – HORÁRIO 
As equipes deverão estar em campo uniformizadas no horário previsto com sete atletas em campo, caso uma das equipes estiver incompleta ou não compareça, deverão ser concedidos 10 minutos de tolerância, dado o prazo, a equipe adversária deverá ser proclamada vencedora por W x O.
1.9.1 – W X O
Quando ocorrer o WxO a equipe que não compareceu terá que pagar a taxa de jogo normalmente, e a equipe que compareceu será proclamada vencedora pelo placar de 3 x 0.
1.10 – TERCEIRA FASE, SEMIFINAIS E FINAIS
A partir da terceira fase será disputada em eliminatórias simples, caso persista o empate, o jogo será decidido em três séries de cobrança de SHOOT OUT (Tiro da linha de saída), após, SHOOT OUT alternados até uma das equipes se sagrar vencedora.

1.11 – CRITÉRIOS DE DESEMPATE
Maior número de vitórias
Saldo de gols

Gols pró

Gols contra

Confronto direto

Número de cartões vermelhos

Número de cartões azuis

Número de cartões amarelos

Sorteio

1.12 – UNIFORMES 
Será obrigatório o uso de camisa numerada para todas as equipes.
1.13 – MUDANÇA DE EQUIPE 
O atleta que estiver escrito e jogar em uma equipe não poderá jogar por outra no campeonato.
1.14 – JUNTA DISCIPLINAR
Terá a responsabilidade de julgar todos e quaisquer problemas relacionados ao campeonato, sejam de ordem disciplinar, dúvidas e/ou solicitações diversas. Os pedidos e/ou solicitações terão um custo de R$ 25,00 (vinte e cinco reais) por solicitação.
2.0 – Qualquer dúvida ou assunto não relacionados neste regulamento, a organização resolverá em reunião posterior.
DISPOSIÇÕES GERAIS
1 – O atleta registrado não poderá ser treinador da equipe.
2 – O atleta punido com cartão azul ou vermelho, terá o prazo máximo de 10 minutos para se retirar da quadra de jogo, sob condição da eliminação de sua equipe da competição.

3 – A comissão organizadora não se responsabilizará por qualquer contusão ou acidente que possam sofrer os participantes durante o campeonato, subentendendo se também que os atletas inscritos pelas equipes foram julgados aptos em inspeção médica.

4 – As equipes inscritas estão cientes e ficam obrigadas ao entendimento deste regulamento.

5 – Valerão as regras oficiais vigentes (C.B.F.S.S.), salvo as especificações contidas no regulamento.

6 – A coordenação técnica e a arbitragem decidirão sobre a suspensão, interrupção ou adiamento de uma partida por motivos de força maior.

7 – Somente será permitido o acesso de bebidas nas quadras se embaladas em plástico e não alcoólicas.
8 – A transferência de jogos e/ou horários, somente será aceita quando solicitada de comum acordo entre as equipes e cm uma  antecedência nunca inferior a 96 (noventa e seis horas) do horário marcado para a realização do jogo, sendo que a taxa de arbitragem para um único jogo “isolado”, será cobrada em sobro.

